
Gli  Allacciamenti 
di  SANDRO MACCAGNI 

Risultati Gara Parma. Alla diciannovesima coppa città di Parma si sono presentati 111 
giocatori provenienti dalle diverse regioni italiane per contendersi l’ambito torneo.  ogni regione 
italiana. I concorrenti come da regolamento sono stati suddivisi in 5 gruppi in base al loro 
punteggio ELO ed ecco la classifica: 
Gruppo Assoluto formato da 20 partecipanti vince  Gerardo Cortese di prato con punti 9,40 
precedendo per un solo punto di quoziente il Gran Maestro  Gasparetti Marcello  di Roma punti  
9,39.  3   Garuti Cesare  7,42; 4 Gatta Domenico di Brescia con 7,40 che con questo risultato 
dimostra di aver ritrovato la grinta di un tempo e di seguire un  buon allenamento settimanale. 
Gruppo Elite: formato da 30 concorrenti 1° Rigotti Mario   9,44;   2°  David Emilio   9,41; 3°  
Dini Gianfranco     9,36 
 Gruppo Esperti: formato da 31 concorrenti  1° Micalizzi Giovanni   9,42;  2°  Balbo Gianfranco 
9,42;   3   Magni Massimo     9,41 
Gruppo Regionali  formato da 19 concorrenti1° Gambara Cesare 11,46; 2°  Merlini Omero  
10,43; 3° Garbatini Giovanni  8,43. 
Gruppo Provinciali formato da 11 concorrenti 1° Baruffa Vincenzo  11,37; 2° De Leo Maurizio   
10,42; 3° Ziosi Benito 8,30 
 
Nel mese di settembre del 1977 venne pubblicato sulla  “Gazzetta di Mantova” una partita 
sostenuta in simultanea dal m° Maurizio Bottardi che sfociava nel finale che presento oggi. Una 
posizione semplicissima, sia nella forma che nella sostanza, nella  quale il Nero è alla ricerca 
della mossa vincente. Il finale , per la sua linearità di manovra è particolarmente adatto ai meno 
esperti che potranno apprezzarne le qualità didattiche. Per completezza d’informazione riporta 
la partita dalla quale scaturisce: 21-18, 12-15; 25-21, 8-12; 23-19, 10-13; 28-23, 13-17; 29-25, 
5-10; 18-13, 9x18; 21-x5, 1x10; (posizione assai nota raggiungibile da diverse aperture) 23-20, 
12-16; 19x12, 16x23; 27x20, 7x23, 31-28, 11-15; 20x11, 6x15; 28-23, 4-7; 21-18, 14x21, 25x18 
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Nero muove e…Vince 
  

La diciottesima mossa del Bianco è perdente, il finale che ne scaturisce è attribuito 
all’americano Gournlay. 
Soluzione: 2-5! La mossa chiave, 23-20(a), 7-11; 20-16, 5-9; 16-12, 10-14; 12-7, 14x21; 22-18, 
15-19(b); 7-3, 11-15; 3-6, 21-26; 6-10(c); 26-30; 10-14, 19-22; 14-19, 15-20 e combinazione 
vincente 2x2.  
a) se 23-19, il nero chiude l’attacco con 7-12 costringendo l’avversario a muovere 15-19 che 

cade inevitabilmente nella combinazione vincente derivante da 12-16. 
b) Con 21-26; 7-3, 26-30; 3-7, 30-26; 7x14; 26-21, il bianco impatterebbe in questo modo: 18-

13, 9x18; 14-19. 
c) Se 6-11, 26-30; 11x20, 20-23: cambio e N. V. per prima posizione. 
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