Le partite del Campione ‘2000 (2)
Michele Borghetti

Coppa Citta di Arona: alla prima gara interregionale del millennio hanno partecipato ben 75
giocatori, ottimo livello tecnico. Presenti, oltre ai giocatori delle regioni limitrofe e ad una buona
rappresentanza toscana, Gutta di Palermo, Faleo di Lecce, Idolo di Napoli e Vincenti di Perugia.
Ha diretto Maria Rita Osello. La classifica: Assoluto: 1.Mario Fero 10, 2.Giuseppe Grimaldi
8,40, 3.Diego Signorini 8,38, 4.Alessandro Marinelli 7,43, 5.Guido Badiali 7,42, 6.Marco Ronda
7,40. Seguono 12 concorrenti. Elite: 1.Giuseppe Facchini 9, 2.Claudio Pasciutti 8,43,
3.Spartaco Tintori 8,42, 4.Gianni Mazzonello 8,38, 5.Domenico Fanello 8,37, 6.Piero Greganti
7,43. Seguono 12 concorrenti. Esperti: 1.Giuseppe Baldi 10,45, 2.Giuseppe Pucci 9,40,
3.Domenico ldolo 8,44, 4.Alberto Gilardi 8,41, 5.Emanuele Palmieri 7,42, 6.Maurizio Scotti 7,39.
Seguono 12 concorrenti. Regionali: 1.Franco Canepa 8,27, 2.Giannino Muscolino 8,26,
3.Domenico Bresciani 6,32, 4.Mario Cibin 6,28, 5.Giovanni Spano 6,23, 6.Danilo Sandigliano
5,29. Seguono 5 concorrenti. Provincialii 1.Enzo Canepa 10, 2.Salvatore Ferrazzano 8,
3.Fabrizio Marongiu 6,32, 4.Diego Marsano 6,27, 5.Giorgio Spinoglio 5,22, 6.Mattia Morroni
4,31.

Continuiamo oggi con la pubblicazione delle migliori partite giocate dal G.M° MICHELE
BORGHETTI al 64°Campionato Italiano.

Al secondo turno di gioco incontra il maestro Vittorio Sarcinelli di Imperia, giocatore solido e
molto preparato sul piano tecnico. |'apertura estratta e la numero 54 considerata di parita.
Borghetti — Sarcinelli:  22-18,12-16; 23-19, 10-14! 1l nero decide per la semplificazione anche
10-13 e 8-12 sono buone continuazioni d utilizzare se si vuole complicare il gioco 19x10, 6x22;
26x19, 5-10; 27-22! Una novita in genere si preferisce continuare con 28-23,7-12; 29-26, 12-15;
19x12, 8x15; 28-23, 2-6; 23-19, 4-8; 19x12, 8x15; 32-28, 10-14; 21-18, 14x21; 25x18, 1-5;ormai
abbiamo raggiunto una posizione molto nota agli esperti, derivante da diverse aperture.. 28-23,
15-20; 24x15, 11x27; 30x23, 5-10;
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26-21, 6-11; 23-19, 16-20; 21-17! (Con l'entrata 19-15 il bianco si metterebbe in serie difficolta
infatti dopo 10-13 e cambio il bianco si vedrebbe costretto ad andare in 17 per non perdere la
pedina ma resterebbe comunque chiuso con 20-23 nero vince)., 20-24; 19-15! Con questo
sacrificio il, bianco si libera e si appresta a damare, 11x20; 22-19, 20-23; 18-14, 10-13; 17x10, 9-
13; 10-5, 13-18; 5-2, 18-22; 2-6, 23-27; 6-11, 27-30; 14-10, 22-27; 31x22, 30-27; 22-18, 27-22; 10-

6, 22x13; 6-2, 13-17; 2-6, 24-28; 19-15, 28-31; 6-10, 31-27; 10-14, 27-22;15-12, (PARI)
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